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O Boletim Infoprepres esta de volta, apos uma pequena pausa. Nesta edicdo o tema
abordado explica sobre as ferramentas cromaticas do Photoshop. Divididas em trés
categorias - Cores Complementares, Tom e Saturacao e Ajustes Especiais.

Pretendo transmitir o conceito de cada ferramenta e identificar a situagao mais adequada
para a utilizacdo de cada uma.

O Photoshop comprova sua versatilidade ao oferecer diferentes formas de realizar tarefas
semelhantes. Um exemplo disso esta no Menu Image > Adjustments que exibe mais de
uma dazia de ferramentas para manipulacéo de cores. A primeira vista podem parecer
distintas, mas giram em torno de dois conceitos fundamentais da cor: Tom e Saturagao;
Cores Complementares. Ambos sdo baseados ho mesmo circulo de cores, padrao
utilizado para representar o espectro visivel, captado por nossa retina.

A acao dessas ferramentas representa movimentos nesse circulo que resultam nas
alteracfes cromaticas das imagens. Variagcfes de Tom (Cor) sado resultados de
movimentos realizados no sentido horario ou anti-horario no circulo, ja as mudancas de
Saturacdao (Intensidade da cor) ocorrem no sentido da periferia ao centro do circulo. Alias,
no centro do circulo figura o tom neutro, equilibrio entre os canais de cor, representado pelo
cinza ? a remoc&o maxima de saturacao.

Para alteracdes que lidam com Cores Complementares, esses movimentos no circulo
cromatico ocorrem cruzando toda superficie do circulo, tracando seu diametro, de uma
ponta até sua outra extremidade. Assim temos como resultado além da alteracdo de Tom,
uma alteracéo de ?temperatura?, pois se partimos de tons quentes (amarelo, vermelho,
magentas) somos direcionados para valores opostos, ou seja, tons frios (azul, ciano, verde).

Caso deseje mais informacgdes sobre remocéao de infiltragdes de cor (color cast),
veja nosso Boletim namero 07.
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1 - Cores Complementares:

Nesta categoria ha um total de seis ferramentas:
Photo Filter, Variations, Color Balance, Selective Colors, Levels e Curves.

1.1 ? Photo Filter

Este ajuste € o mais
simples dessa categoria.
Ele permite reduzir ou
eliminar infiltracbes
direcionando toda a
imagem na direcdo de uma
determinada cor no circulo.
Caso sua imagem esteja
com excesso de tons
guentes (laranja / amarelo),
€ preciso direcionar os tons
da imagens na direcdo
contréria, tons frios (azul /
ciano), até encontrar o
equilibrio.
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Ao lado, foto com invasao de
amarelo. Acima, apés
aplicacéo do filtro Cooling
(80), a imagem retomou uma
aparéncia mais natural.

1.2 ? Variations

Aparece com mais recursos
que o Photo Filter, pois é
capaz de isolar areas de
atuacao por cor e
luminosidade (claras,
médias e escuras).
Apresenta o inconveniente,
talvez mais visivel para os
iniciantes, de obrigar o
usuario a conduzir as
alteracdes conforme o tom
infiltrado. Caso a imagem
esteja com tons frios, ou
infiltrada de magenta, o
usuario tera que possuir o
conhecimento do circulo
cromatico para adicionar
valores de vermelho e
amarelo ? para tons frios e
valores de verde ? para
infiltracdo de magenta.

Trabalha com pequenos
previews que exibem o
estado futuro da imagem,
caso um desses receba o
click do mouse. Durante
todo processo, Variations,
versao visual do Color
Balance, exibe previews
para comparacéo da versao
original com a verséo
alterada.

Acima foto com infiltrac&o de
azul, quando clicamos no
box "More Yellow"

amenizamos 0 excesso
desse tom.




1.3 ? Colo Balance

Por possibilitar ser aplicado
como Adjustment Layer
(Camada de Ajuste), o
Color Balance é
freqientemente utilizado
em substituicdo ao
Variations. A acao de
mover seus slider €
semelhante ao clique dado
na ferramenta Variations.

Por exemplo, para reduzir
ou eliminar uma invaséo de
magenta, basta selecionar
um range de atuacao na
imagem Highlights ?
Midtones ? Shadows (tons
claros - médios ? escuros) e
mover o slider Magenta ?
Green para direita.
Movendo as cores da
imagem para direcao
oposta no circulo (Verde), e
assim, neutralizando sua
tonalidade excessiva de
magenta.
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1.4 ? Selective Color

Ferramenta ideal para
isolar areas coloridas. Apés
selecionar uma opc¢éao de
cor no menu pop-up da
Selective Colors, é possivel
controlar a quantidade de
ciano, magenta, amarelo e
preto, nessa cor escolhida.
Quando removemos ciano
de tom, estamos
direcionando ou
intensificando os tons
quentes (vermelhos). Nas
remocoes de magenta, o
tom verde ressaltado
guando selecionado e em
remocoes de amarelo,
ressaltam os tons azuis-
violeta.

A Selective Colors também
tem sua funcionalidade nas
areas de Brilho
(Luminosidade), quando
atua nos canais Whites ?
Neutrals ? Blacks (Brancos
? Cinzas ? Pretos).
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Atua em todo range
cromatico e permite ajustes
em valores acroméaticos
pelos tons de branco - cinza
- preto.

Alternar entre as opcbes
Relative e Absolute muda a
intensidade de acéo da
ferramenta.

1.57? Levels

Util para acBes que
precisem atuar em toda
imagem. Faz-se necessario
a escolha prévia de um
canal de cor, aquele que ira
ser removido ou adicionado
a imagem, quando
gueremos eliminar
inflitracdes

O uso o slider intermediério
apresenta melhores
resultados, quando

Os trés conta-gotas
existentes na ferramenta
Levels s&o relacionados as
areas escuras - medias -
claras da imagem. ldeais
para 0 mapeamento de
pontos de referéncia e
aplicacao de ajustes pré-
configurados. D& um duplo-
cliqgue em dos conta-gotas e
configure valores
percentuais de CMYK para
cada area da imagem
(Claras - médias - escuras).




comparados a opcao
Midtones da Variations ou
Color Balance.

Ver Boletim Nro 07

1.6 ? Curves

De longe a ferramenta mais
versatil para ajuste de
imagens. Nao se limita em
atuar nas areas claras ?
meédias ? escuras, ou nos
tons béasicos de cor
(magenta, amarelo, verde,
ciano, roxo, vermelho),
pois permite o usuario
isolar qualquer range de
brilho da imagem. Toda
essa liberdade tem seu
preco, Curves é a mais
complexa e dificil
ferramenta de ajuste.

Tanto Curves como Levels
possuem trés conta-gotas
para auxiliam o tratamento
das imagens, em especial,
0 conta-gotas intermediario.
Clicar com esse conta-
gotas numa area que seja
neutra (cinza), mesmo que
esteja aparentemente
infiltrada, resulta na
remocao imediata da
infiltrac&o, devolvendo a
imagem suas tonalidades
?reais?.
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Nesta categoria dois ajustes atuam individualmente nas cores, isolando e alterando
areas de cor com base nos trés parametros da cor: Hue (tom) ? Saturation (saturacéo) ?
Lightness (luminosidade). Essas ferramentas sdo Uteis para uma mudanca de cor mais
acentuada numa area isolada da imagem. Por exemplo, mudar a cor de um objeto ou

roupa.

2.1 ? Hue / Saturation

Ferramenta que isola areas
da imagem com referéncia
em suas cores basicas
(vermelho, verde, azul,
amarelo, magenta, ciano).
Para isolar uma area inicie
escolhendo uma cor na
opcéo Edit, parte superior
da ferramenta. Essa acéo
cria uma barra cinza entre
as duas barras de cor, parte
inferior da ferramenta. O
cinza escuro indica os tons
gue serdao mais atingidos
pela ferramenta, enquanto
0s tons cinza claros
representam tons proximos,
de transicao, que serao
parcialmente alterados.

Estes ultimos podem ter
sua area de acao ampliada
ou reduzida pelos sliders
verticais. Apos ter isolado a
area de atuacao, utilize os
trés sliders da ferramenta
para corrigir / ajustar as
cores da imagem, por sua
tonalidade (Hue),
intensidade de cor
(Saturation) e em relacéo
ao claro e escuro

(Lightness).
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Acima, Alteracdo cromatica
obtiva com o uso da opcao
Colorize, que aplica um tom
unico sobre a imagem -
Efeito semelhante ao
duotdnico.




2.2 ? Replace Color

Replace Color possui os
mesmos controles de ajuste
encontrados na ferramenta
Hue / Saturation, o que
difere entre elas € forma de
isolar as areas da imagem.
Hue / Saturation sé
seleciona areas com base
nas cores basicas,
enquanto Replace Color
isola areas com base na
combinacéo da cor,
saturacao e brilho da
imagem, ou seja, € capaz
de isolar areas que a Hue /
Saturation ndo conseguiria
distinguir.

Para iniciar uma selecéao,

clique com o conta-gotas
na area que deseja isolar, a
seguir utilize a tecla Shift
para adicionar outras areas
a selecéo. Regule o valor
de Fuzziness para acertar
0 acabamento da selecéo.
Apos ter finalizado a
selecdo da éarea, altere os
sliders de Hue, Saturation e
Lightness semelhante a
ferramenta Hue / Saturation.
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3 - Ajustes Especiais

Esta categoria inclui ferramentas como Channel Mixer, Gradient Map e Match Color,
pois possuem caracteristicas distintas das demais ferramentas do Menu Image >

Adjustments

3.1 ? Channel Mixer

Com esta ferramenta é
possivel adicionar ou
remover informacdes dos
canais de cor da
imagem,sendo
freqientemente usado para
criar detalhes em canais
com pouca informagdes.
Defina no campo Output
Channel o canal que ira
sofrer as alteracoes, depois
mova os sliders dos canais
abaixo adicionando ou
removendo informacdes ao
canal escolhido.
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Quando a opcao
Monochrome € habilita
possibilita a construcao de
arquivos "tons de cinza",
mesmo estando ainda em
RGB ou CMYK. Permite um
controle muito apurado na
distribuicdo das informacgdes
de contraste pela imagem,
por isso apresenta melhores
resultados que a converséao
tradicional para Grayscale.
Apbs configurar sua imagem
em tons de cinza pelo
Channel Mixer, escolha
Image > Mode > Grayscale.




3.2 ? Gradient Map Para evitar isso, aplique a
ferramenta como uma

Aplica padroes de camada de ajuste e altere o
gradiente sobre aimagem. |modo de mistura para

Para tal, primeiramente Color, assim vocé estara
converta a imagem para preservando a

tons de cinza e em seguida |luminosidade (contraste) da
utilize as cores do imagem

gradiente para formar sua
imagem. Essa ferramenta :
normalmente apresenta um | ====

problema de perda de il i =
contraste na imagem, | : Lia==s
acentuado pela escolha Gracert Cooe
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3.3 ? Match Color

Possibilita aproximar a T e i ey
tonalidade entre imagens il Tk
(ambientacéo). Ideal para | =

fotos tiradas em sequéncia, =
mas com diferencas na
iluminacéo. Para ajustar
partes especificas da
imagem, faca previamente
uma selecéo na éarea. E
preciso que ambas as
imagens estejam abertas
no Photoshop. Com a
imagem que pretende
ajustar selecionada,
escolha Menu > Image >
adjustments > Match Color
€ N0 campo Source
(origem), escolha a imagem
gue sera referéncia para ao
ajuste.

Neste tutorial trago uma analise das ferramentas apresentadas no Boletim. Aqui vocé tera
de forma resumida as caracteristicas e fungdes de todas essas ferramentas. Bom proveito!

TUTORIAL 9

Fiquem atentos! Em nosso préximo Boletim teremos como tema o Quadrado Magico -
calma, que ndo tem nada a ver com a Selecao Brasileira - Esse é o0 Quadrado Magico da
Adobe: Photoshop, InDesign, lllustrator e Acrobat. Sera sem davida um Boletim
muito especial. Vocé ird aprender como o pacote CS2 facilita sua producéo, de forma a
transferir arquivos entre aplicativos preservando vetores, transparéncias e muito mais.


http://www.infoprepress.ppg.br/boletim09/tabela.pdf

Até breve.

Sugestoes, criticas e se desejar ter algum comando ou ferramenta dos aplicativos Adobe
Photoshop, InDesign, Acrobat e PDF explicados aqui no Boletim Infoprepress envie um
e-mail para boletim@infoprepress.ppg.br.
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