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Com este boletim concluimos nosso tema sobre o0s “ Conceitos Basicos do Tratamento de
Imagens para Impressdo”. Nosso topico inicial foi contraste daimagem - Boletim n° 6,
no qual aformade iniciar um tratamento, como configurar o Photoshop, entre outros
itens foram apresentados, ja 0 Boletim n° 7 mostrou as principais ferramentas
relacionadas a funcéo de Balanceamento de gris/ cores e suaimportancia durante o
tratamento para se obter 6timos resultados.

Agora, vamos conhecer melhor o filtro Nitidez (Sharpen) e suas variadas possibilidades

de aplicacdo.
Conceito

Unsharp Masking (USM) é uma antiga expressao usada em fotografia, para descrever
um método artificial que compensa a perda de nitidez daimagem. A falta de nitidez
pode ser do proprio original ou ter sido causada/ acentuada pelo processo de reproducéo
(leia-se digitalizagdo/scaneamento, confeccdo de fotolitos, chapas de impressao, entre
outros). O filtro visa acentuar os contornos daimagem, proporcionando um aumento de
detalhe e nitidez, sempre que ha um contorno entre duas areas distintas. Podendo ser
entre claros e escuros ou entre cores diferentes, especialmente entre pares de
complementares — Ciano e Vermelho | Magenta e Verde | Amar elo e Roxo.

O segredo esta naformade aplicar o filtro, que conforme aimagem pode ser aplicado
por igual em todos os canais €/ou realizar uma aplicacdo mais intensa em determinado
canal, além dos g ustes de cada pardmetro (Amount, Radius, Threshold) do filtro,
conforme a qualidade de suaimagem, para assim conseguir um detalhamento “ natural”.
Uma reproducéo de maior tamanho pode n&o precisar de tanto real ce quanto uma
reproducéo pequena. Quando umaimagem € ampliada, os halos (contornos) criados pelo
filtro também sdo ampliados, ou sgja, imagens de maior formato, necessitam de mais
atencéo.

Enfim, se vocé esta produzindo imagens para reproducdo impressa, seja em plotter,

laser, offset, serigrafia ou para ambiente web é fundamental utilizar o recurso de USM
em suas imagens.
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Problemasrelacionados a aplicacéo do USM

Antes de pontuar as caracteristicas e formas de aplicacéo do USM é importante citar os
resultados obtidos com gjustes de intensidade ndo compativeis com aimagem utilizada.
Sendo 0 USM um recurso artificial, sua aplicacdo em exagero tornara aimagem
aparentemente artificial.

Abaixo listamos os quatro problemas mais comuns rel acionados ao uso do USM

I nversdo de cores

Hal os de cor, semelhante ao efeito simulténeo
da cor, criados na transi¢ao daimagem. S50
hal os coloridos da cor complementar (oposta)
ao tom predominante daimagem.

Aqui o tom ver melho do telefone causou um
halo entonado para o ciano.

Halos espessos

Deixa aimagem com uma aparéncia artificial,
devido atransi¢do muito acentuada de seus

contornos.

Resultante de um valor excessivo do gjuste
Radius.

Ruidos

O aumento de ruido e granulacéo € uma
consequiéncia do ganho exagerado de realce.
Imagens ampliadas e close de pessoas estéo
mai's propensas a ocorrer esse problema. Utilize
um pegueno valor de Threshold para amenizar
esses ruidos.
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Sujeirase Arranhdes

S0 detalhes indesgjavels que fazem parte da
imagem e acabam tendo seu foco intensificado
com o uso do filtro.

Diferente dos ruidos, sujeiras e arranhdes
devem ser minimizados antes da aplicacéo do
filtro.

Utilize o filtro Noise> Dust & Scratches
(Ruido>Sujeira e Rabiscos) e/ou a ferramenta
carimbo para elimina-los.

Conhecendo a Ferramenta

Todaimagem adquirida por processo digital, digo cameras digitais e digitalizacdo
de fotos e cromos precisam de algum valor de Sharpen. (ver Box Tipos de
Original).

E a combinag&o dos trés ajustes citados abaixo que ir& proporcionar um
detalhamento “ natural” a suaimagem.

Threshold / Limiar: insiraum valor de 0 a 255
para controlar a atuacdo do filtro pelaimagem.
Um valor baixo permite o filtro atuar numa area
maior daimagem, tornando nitidos a maioria
dos pixels daimagem. JAum valor alto exclui a
maioria dos pixels da execucao.

Unzhasm Mask =]

Amount / Intensidade: com valores que
variam de 1% a 500% permite controlar o nivel
de acentuacdo dos contornos da imagem. Os
valores mais altos criam efeitos mais
pronunciados.

Radius/ Raio: determina a espessura das
arestas (halos) criadas entre as transi¢coes da a
imagem.

Como funciona

Aplicacéo em todos os canais

Infelizmente ndo ha como definir um valor ideal no uso do USM, pois seus
resultados variam para cada imagem conforme principal mente sua resolucéo e

contraste.
Mas podemos presumir um range de aplicacdo que ira atender boa parte de suas
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imagens.

Em Amount / Intensidade uma aplicacdo moderada ficaria entre 50% e 300%, ja0
Radius/ Raio, que considero o mais importante gjuste do filtro USM esta
relacionado a resolucdo daimagem, veja abaixo:

* imagens par a web — valores em torno de 0.5 resultam em arestas mais nitidas

* imagens entre 120 e 200 ppi — use 1.0 para garantir uma nitidez adequada

* imagens com 300 ppi ou mais—inicie com valoresentre 1.5e 2.0

ppi - pixel per inch (pixel por polegada) unidade semelhante ao dpi - dots per inch
(pontos por polegada), sendo o ppi utilizado para captura de imagens e dpi para
impressao.

L
|

10- Apl icagéoparal 20. Aplica(;éo pa

Original detalhes profundidade

T —
F [5k% [ 1T

Umaforma que utilizo freqlientemente é aplicar
o filtro em duas etapas. primeiro pararealcar os
detalhes gjustando os pardmetros conforme a
necessidade da imagem. Ent&o confirme essa
aplicacdo clicando em OK na paleta do filtro.
Em seguida ative o filtro novamente (Ctrl + Alt
+ F) e aplique um gjuste com valores iguais nos
campos Amount e Radius, agora para dar mais
profundidade aimagem. Beus[15  puil | pos[ pees
Vegaao lado os valores usados no exemplo. T

Detalhes Profundidade
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Dica: Quando usamos o filtro € possivel o x|
aparecimento de halos coloridos nas transi¢oes

daimagem, especial mente em imagens com Pracky: 100 DEC{EEEEY
cores intensas (saturadas). O Reset |
Nesse caso utilize o comando Edit > Fade > Made: | prevew

L uminosity, logo apos aplicar o filtro USM.

Uso do Threshold

Fotos em close e imagens maiores mostram com mais evidéncia a granulacéo
trazida pelo uso do filtro ou até pequenos arranhdes e sujeiras daimagem. Nessas
situacdes o gjuste de Threshold funciona bem, minimizando esses detal hes
indesgjaveis.

TR

A —Origina

B — USM aplicado com 150%
de Amount; 1.5 de Radius;
0% de Thershold

C - USM aplicado com 150%
de Amount; 1.5 de Radius;
5% de Thershold.

Note com a pele ficou mais
acetinada, mantendo os
detalhes em realce.

Aplicacdo em canaisisolados

Quando suaimagem tiver um tom predominante, procure entre os canais CMYK o
canal que apresenta o tom mais claro, ou sgja, que ndo possui detalhes muito sutis,
pois esses canais poderdo receber um gjuste mais “intenso” do USM.

Em imagens com tons de pele
0s canais do amarelo e
magenta, S80 as cores
dominantes, com mais
informacOes e detal hes sutis
para aformag&o do rosto
(imagens ao lado).

Por isso de preferénciaem
aplicar o filtro em canais mais
claros (ciano e preto), evitando
assim o surgimento de ruidos e
granulacdo, além de permitir o
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uso de valores maiores.

A imgem do exemplo tem
como foco do tratamento seu
tom de pele - tom
predominante vermelho
(magenta + amarelo).

A foto 2 apresenta a agdo do
filtro em todos os canais, 0 que
resulta num excesso de
detalhes, jd o foto 3 apresenta
um detal he mais mais suave.
Em ambas imagems foi
aplicado 150% Amount; 2.0 de
Radius; 0% de Threshold.

' Quando o cana NAO possui

2-USMem 3-USMno pequenos detal hes pode-se
todos os canais cianoepreto  tjlizar valores maiores de

Radius.

1 - origina

Cor complementar

Naimagem abaixo o Unico canal editado foi o canal do magenta (cor
complementar do verde).

No qual foi aplicada uma curva de contraste e o filtro USM, note adiferencana
composicao final.
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Lab Color
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Apesar de pouco utilizado pela maioria dos usuérios, 0 modo de cor Lab pelasua
formade distribuir as informagdes (cor e contraste) daimagem, mostra-se como
um grande aliado no tratamento. A possibilidade de editar tdo facilmente as
informagdes de cor (canais a/b) e contraste (canal L) em separado € unicano

Photoshop.

i srobie jpg 0 §o0% (Lightmew. [l

DICASDE USO

* Lembre que 0 USM quando usado em exagero
deixa aimagem com uma aparéncia artificial.

* Avalie cada canal daimagem. Procure em
qual canal esta o detalhe e em qual esté o ruido.

* Evite aplicar o filtro no canal do Amarelo

Parao USM convéem utiliza-lo
guando problemas como

inver sdo de cor es comegam a
surgir. Assim, apos fazer a
conversdo para o modo L ab,
selecione o canal (L) e aplique
o filtro USM normalmente,
desta forma vocé néo estara
atingindo nenhuma informagao
de cor daimagem. Em seguida
volte paraCMYK.

* Paraaplicar o USM use
preferencialmente o0 modo
CMYK.

* Em imagens com detalhes
sutis néo aplicar valores altos
de Raduis, para que estes ndo
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(Y) / Blue (B), pois possui muito ruido.

* Aplique um pouco mais de USM no canal do
Preto (K) e da cor complementar (ciano em
tons de pele e avermelhados; magenta em tons
esverdeados).

 Aplique 0 USM como a ultima ac&o na
imagem durante o tratamento.

» N&o existe um valor “fixo” parao USM. O
melhor gjuste sera sempre o maximo que pode
ser aplicado.

» N&o haimagem que ndo precise de algum
valor de USM.

* Quanto maior for aimagem impressa, mas

atencdo € preciso no uso do USM, pois seus
detalhes estar&o mais expostos.

CUIDADOSNA FINALIZACAO

Pégina8de 11

sejam eliminados.

» Use a Ferramenta de Nitidez
(Sharpen Tool), junto com o
USM paratipografias, logos,
olhos e partes brilhantes da
imagem.

* Ajuste aimagem para
visualizaggo em 100%, antes de
aplicar ofiltro.

* Ctrl + F aplica novamente o
altimo filtro utilizado com sua
configurac&o atual.

 Ctrl + Alt + Fativaajanelade
configuracdo do ultimo filtro
utilizado. Ideal para novas

aplicagoes.

A alteracdo do formato daimagem dentro dos programas de finalizagdo (InDesign,
PageMaker e QuarkX press) é uma prética comum entre os diagramadores, porém

nado recomendavel.

O filtro de Nitidez é sensivel a estas alteragdes de tamanho, devido a mudanca de
resolucéo daimagem. Ve a o que pode acontecer com suaimagem:

1° passo: Digitalizacdo

Imagem digitaliza em 100% com 300 ppi para ser finalizada numa Lineatura de

150 Ipi

2° passo: Layout
Opcéo A: Reducao do tamanho

A imagem é reduzida para 75% ficando com 375 ppi. Quando aresolucgao fica
maior que o valor de captura (300 ppi) aimagem € impressa com mais destagque.

O Raduistem sua acéo intensificada.

Opcéo B: Aumento do tamanho

A imagem é ampliada para 150% ficando com 200 ppi. Quando aresolucéo fica
menor que o valor de captura (300 ppi) aimagem imprime granulada, os detalhes e
ruidos ficam mais aparentes. O Amount tem sua acéo intensificada.

SMART SHARPEN —PHOTOSHOP CS2
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O Smart Sharpen faz parte do conjunto de novos recursos introduzidos no
Creative Suite 2.

Com esta nova opcao de Sharpen € possivel controlar separadamente a intensidade
e 0 espaco de atuacdo do filtro nas &reas escuras (sombras) e claras (luzes) da
imagem.

Conheca a descrigdo de seus gjustes. M odo Avancado (Advanced M ode)
Aba Sharpen

Amount / Intensidade: igua ao USM

Radius/ Raio: igual ao USM

Remove: especificaatécnica utilizada na aplicacéo do Filtro. Gaussian Blur é o
método usado pelo USM. Lens Blur detecta contornos e detalhes naimagem com
grande contraste e ameniza os hal os nessas areas. Apresenta um resultado mais
homogéneo. Motion Blur procurareduzir os efeitos de desfoque devido o
movimento da camera ou do proprio objeto fotografado. Angle controla a
angulagdo quando se escolhe Motion Blur.

Habilite M or e Accur ate pararealizar uma acdo mais lenta, porém mais refinada na
remocao do desfoque.

Aba Shadow / Highlight

Se os halos (contornos) criados pelo filtro estdo muito evidentes seja nas &reas
claras (highlight) ou escuras (shadow) utilize esses comandos.

Fade Amount: gjusta aintensidade do filtro nas areas claras e/ou escuras.

Tonal Width: controla o range tonal a ser alterado pelo comando Fade Amount
conforme a area em edicdo — Highlight ou Shadow. V a ores menores restringe os
gjustes somente as areas mais escuras €/ou mais claras, enquanto valores maiores
ampliam o range tonal de atuacéo, ou sga, atinge uma area maior naimagem.
Radius: trabalha de forma semelhante ao Tona Width, aumentando a &reade
atuacdo de ambos (Fade Amount e Tona Width).
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. Aplicacéo no Ajust o -
original de USM Smart Sharpen

TiposdeOriginal

Original / Caracteristica  |ResolucddAmount]Radius|Threshold|
imagens produzidas 72 100 05 0
paraweb '
impressao em jornais ) i 0
papdl nAo-revisiido 120-200|50-300{ 1.0 5.8
impressao em papel i 15- 0
revistido >300  (50-300 2.0 5-8*

originais impressos

ver box abaixo
em geral

* Utilize um valor de Threshold em fotos em close, grandes ampliagdes ou com
presenca de ruidos ou sujeiras nas éreas claras.

Originais I mpressos
Siga as orientagdes abai xo:

¢ Originaisimpressos devem o Ent&o, aindaem RGB aplique
receber maior atencdo, devido 0s seguintes filtros - Noise >
ao problemado Moiré (padréo Despeckle (Desfoque
criado pela sobreposi¢éo errada Seletivo) / Noise > M ediam
dos pontos de reticul d); (Mediana), em especial nos

canais Red e Green;
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Fone: (2

o Utilize sempe o original

impresso em formato reduzido
ao seu tamanho original;

e Scaneie com o dobro de seu
tamanho e no Photoshop guste

para o formato final;

Pégina 1l de 11

o Retipa esta aplicacéo até estes
canais terem uma aparéncia
"acetinada’, sem a presenca dos
padroes;

e Nofina do tratamento utilize
um USM com valores
moderados.

Sugestdes, criticas e se desgjar ter algum comando ou ferramenta dos aplicativos Adobe
Photoshop, InDesign, Acrobat e PDF explicados aqui no Boletim I nfoprepress envie

um

e-mail para boletim@infoprepress.ppg.br.

No tutorial deste boletim trago um resumo sobre as caracteristicas dos trés principais
espacos de cor utilizados no tratamento de imagens impressas - RGB | CMYK | Lab
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TUTORIAL 8
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